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|. Datos de identificacion.
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Licenciatura en Informatica Administrativa, 2018
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Il. Presentacién del programa de estudios.

Una de las principales actividades del Licenciado en Informatica Administrativa en
la que se veréa involucrado en su vida profesional esta relacionada con el Desarrollo
de Software. Esta actividad consiste en el planteamiento de soluciones a problemas
de procesamiento de informacion a través de la programacion; las habilidades
requeridas para ello deben ser fundamentadas desde el inicio de su formacion.

El Desarrollo de Software como parte de la Informatica, evoluciona constantemente,
sin embargo los conocimientos en Programacion Estructurada forman un pilar
fundamental en la construcciéon de aplicaciones de mediana y alta complejidad.

Esta unidad de aprendizaje pretende generar los conocimientos y habilidades que
permitan al estudiante, desarrollar e implementar soluciones eficientes, haciendo
uso de un lenguaje de programacion.
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[ll. Ubicacién de la unidad de aprendizaje en el mapa curricular
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DISTRIBUCION DE LAS UNIDADES DE APRENDIZAJE OPTATIVAS
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IV. Objetivos de la formacién profesional.

Objetivos del programa educativo:

Son objetivos de la licenciatura en Informética Administrativa, formar profesionales
con conocimientos sélidos en Tecnologias de la Informacion que disefien, innoven
e implementen sistemas de informacion con el fin de aplicarlos a los procesos de
planeacién, organizacion, direccién y control de una organizacion y asi coadyuvar a
incrementar su eficiencia y productividad.

Generales

Asumir los principios y valores universitarios, y actuar en consecuencia.

Ampliar su universo cultural para mejorar la comprensién del mundo y del
entorno en que vive, para cuidar de la naturaleza y potenciar sus
expectativas.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente su cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Desarrollar la sensibilidad y el arte como base de la creatividad.
Reconocer la diversidad cultural y disfrutar de sus bienes y valores.
Tomar decisiones y formular soluciones racionales, éticas y estéticas.

Ejercer el dialogo y el respeto como principios de la convivencia con sus
semejantes, y de apertura al mundo.

Cuidar su salud y desarrollar armoniosamente sSu cuerpo; ejercer
responsablemente y de manera creativa el tiempo libre.

Particulares

Gestionar sistemas de informacién administrativa, mediante métodos de
algoritmos, de programacion, entre otros para detectar y controlar problemas
informaticos como el mal uso de software, virus, entre otros, dentro de una
organizacion.

Disefiar proyectos informaticos innovadores que optimicen los recursos
tecnoldgicos de una organizacién mediante el uso de las nuevas tecnologias
de la informacion como los servicios de mensajeria instantanea, el comercio
electrénico, e- gobierno, banca en linea, servicios peer-to-peer, correo
electronico, etc. empleando habilidades linglistico-comunicativas en una
segunda lengua para comprender el avanzado cambio tecnologico.

Auditar sistemas de seguridad de la informacion de una organizacion a través
de la incorporacion de estrategias y meétodos de analisis de datos e
informacion como la visualizacion de datos, la mineria de datos, los analisis
semanticos de textos, la programacion y optimizacion matematica, las redes
neuronales, entre otros para llevar a cabo procesos informatico-
administrativos y proveer agilidad a las organizaciones.
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Objetivos del nucleo de formacion:

Desarrollara en el alumno el dominio tedrico, metodolégico y axiolégico del campo
de conocimiento donde se inserta la profesion.

Comprendera unidades de aprendizaje sobre los conocimientos, habilidades y
actitudes necesarias para dominar los procesos, métodos y técnicas de trabajo; los

principios disciplinares y metodoldgicos subyacentes; y la elaboracion o preparacion
del trabajo que permita la presentacion de la evaluacion profesional.

Objetivos del area curricular o disciplinaria:

Disefiar, desarrollar e implementar sistemas basados en lenguajes y tecnologias
web que aporten soluciones tecnoldgicas buscando mejorar la eficiencia y eficacia
de los sistemas de informacion en las organizaciones.

V. Objetivos de la unidad de aprendizaje.

Crear programas de computo utilizando el paradigma actual de programacion
estructurada segmentada e imperativa.
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VI. Contenidos de la unidad de aprendizaje, y su organizacion.

Unidad 1. Introduccion a la programacion.

Objetivo: Reconocer por medio de un estudio comparativo los diferentes
paradigmas de la programacion, para poder identificar en ellos el contexto, &mbito
y lenguajes de la programacion imperativa.

Temas:
1.1.Programacion imperativa y declarativa: Definicion y enfoques.
1.2.Lenguajes y paradigmas asociados con la programacion imperativa.
1.2.1. Programacion Estructurada.
1.2.2. Programacion Modular.
1.2.3. Programacién Orientada a Objetos.
1.3. Otros paradigmas (dirigido por eventos, orientado a aspectos, web, etc.)

Unidad 2. Programacién Estructurada.

Objetivo: Identificar y aplicar por medio de un lenguaje los principales elementos
del paradigma de la programacion estructurada con el objeto de programar

sistemas.

Temas:

2.1.Datos y sistema de tipos.
2.1.1. Tipos de datos: predefinidos y abstractos (definidos por el usuario).
2.1.2. Lenguajes tipeados y no tipeados.
2.1.3. Tipos estaticos y dindmicos.

2.2.Secuencia y control de flujo.
2.2.1. Sintaxis y uso de sentencias condicionales.
2.2.2. Sintaxis y uso sentencias ciclicas.

2.3. Arreglos y registros
2.3.1. Vectores, matrices y arreglos multidimensionales
2.3.2. Estructuras.
2.3.3. Definicion y aritmética de apuntadores.
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Unidad 3. Programacién Modular.

Objetivo: Identificar y aplicar por medio de un lenguaje los principales elementos
de la Programacion Modular o Procedimental con el objeto de programar

sistemas.

Temas:
3.1. Definicion de programacion Modular.
3.1.1. Funciones y procedimientos.
3.1.2. Prototipos, librerias y modulos.
3.2. Ambito de variables.
3.2.1. Variables de entorno.
3.2.2. Variables globales.
3.2.3. Variables locales
3.3.Paso de parametros y valores de retorno
3.3.1. Paso de parametros por valor.
3.3.2. Paso de parametros por referencia.
3.3.3. Paso de parametros por direccion.
3.4.Recursividad.

Unidad 4. Programacion Orientada a Objetos.

Objetivo: Aplicar por medio de un lenguaje los principales conceptos del
paradigma de la Programacién Orientada a Objetos con el objeto de programar

sistemas.

Temas:
4.1. Definicién e interpretacién del paradigma de POO y lenguajes usados.
4.2. Abstraccién y encapsulamiento.

4.2.1. Clases y objetos.

4.2.2. Propiedades/atributos y métodos.
4.3.Instancias y herencia.

4.3.1. Constructores y destructores.

4.3.2. Derivacion.
4.4.Polimorfismo

4.4.1. Sobre carga de métodos.

4.4.2. Sobrecarga de operadores.

10
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